1. Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1.1. Kunstipiddevus

Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa

kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdoistmist. Kunstipddevus
holmab oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véértustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub
eneseviljendusoskus, isikupédra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuriparandi
varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks dpilane:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning vairtustab isikupiraseid ja keskkonnasééstlikke lahendusi;

kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid,
arutleb eakohaste kultuuriliste sonumite ja vdartushinnangute iile, oskab kujundada oma
arvamust ning véljendada kunsti abil emotsioone;

védrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostéoprojektides
ning peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja
kunsti osatdhtsust niilidisaegses lihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinihtusi;
védrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja
tehnoloogia arengut nii minevikus kui ka tdnapéeval,

omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
vOimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koigis
pohikooliastmeis. Kunsti ja muusikat opitakse 1.-9. klassini.

Kunstiainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

I kooliaste

Kunst — 4,5 nadalatundi
Muusika — 6 niadalatundi
Il kooliaste

Kunst — 3 néddalatundi
Muusika — 4 niadalatundi
111 kooliaste

Kunst — 3 nddalatundi
Muusika — 3 nadalatundi

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming



Kunstide valdkonna aineid pohikoolis iihendab téhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdtestatakse
kunstide rolli iihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab OJpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist
teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, slinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
motlemine, mis vdimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning védrtustada erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide
ainete Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel,

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véértustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu  kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada kdiki tildpddevusi igapdevases Oppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Piddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes
loob oma védrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning mojutab
dpilaste vidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpiadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu
koostd0.

Kultuuri- ja vaiartuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
tthisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kaésitletavate teemade,
analliiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,



seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovtdod, arutlused
ja esitlused, iihismusitseerimine, Tthistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadeiilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
véadrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
iihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspiadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine
aitavad tundma dppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, Kkunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
Kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipidevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tolgendamist ning Gpitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jirjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jarjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspiadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
riihmat6d, uurimuslikud ning probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes vairtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab voimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise voimalusi,
valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiilisima, vastutama to0ode IOpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapiddevus. Kunstiainetes rakendatavate
ilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,
riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.



Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loomeiilesandeid tiites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5. Loiming
1.5.1. Loiming teiste valdkonnapiadevuste ja ainevaldkondadega

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kodigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning valdkondadetiileseks 10iminguks on palju
vOimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, késito0 ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seeldbi védrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele niilidisithiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad Oppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada piadevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese Kkuulmis- ja nidgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).



Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

1.5.2. Libivad teemad

Kunstiaineid on voimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete cesmirgiseade puhul, Opitulemuste ning OppeSisu
kavandamisel l&dhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev 6pe ja karjidri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika vdimaldavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse
kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega,
voimaldatakse vahetult kokku puutuda t66maailmaga, nt kiilastades loomeettevotteid.
Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad holmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véiljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse timbritsevat loodus- vdi tehiskeskkonda loomingu allikana ja dpitakse
keskkonda sadstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut.
Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véiljendama oma
seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.
Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel kunstisindmustel (nditused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusika- ja kunstitiritustel.



